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Пояснительная записка
 Рабочая программа внеурочной деятельности  «Шахматы и шашки» разработана на основе требований к результатам освоения основной образовательной программы  начального общего образования Муниципального автономного общеобразовательного учреждения Игримская средняя общеобразовательная школа имени Героя Советского
Союза Собянина Гавриила Епифановича, с учётом примерной образовательной программы «Шахматы школе», под редакцией И.Г Сухина.
Согласно учебному плану на проведение занятий внеурочной деятельности отводится 3-4 классах 34 часа в год.
Промежуточная аттестация осуществляется в виде проверочных работ, блиц-турниров.
Реализация  рабочей программы в полном объеме достигается при необходимости за счет использования современных педагогических технологий, в том числе дистанционных.
          Срок реализации рабочей программы 1 год.
          Рабочая программа реализуется с учетом программы воспитания школы.
ЦЕЛЬ ПРОГРАММЫ: 
Создание условий для личностного и интеллектуального развития учащихся, формирования общей культуры и организации содержательного досуга посредством обучения игре в шахматы.
ЗАДАЧИ:
Обучающие:
· познакомить с элементарными понятиями шахматной игры;
· помочь овладеть приёмами тактики и стратегии шахматной игры;
· научить воспитанников играть шахматную партию с записью;
· обучить решать комбинации на разные темы;
· обучить учащихся самостоятельно анализировать позицию, через формирование умения решать комбинации на различные темы;
· научить детей видеть в позиции разные варианты.
Развивающие:
· развивать фантазию, логическое и аналитическое мышление, память, внимательность, усидчивость;
· развивать интерес к истории происхождения шахмат и творчества шахматных мастеров;
· развивать способность анализировать и делать выводы;
· способствовать развитию творческой активности;
· развивать волевые качества личности.
Воспитательные:
· воспитывать уважения к партнёру, самодисциплину, умение владеть собой и добиваться цели;
· сформировать правильное поведение во время игры;
· воспитывать чувство ответственности и взаимопомощи;
· воспитывать целеустремлённость, трудолюбие.






Результаты освоения курса внеурочной деятельности
   Данная программа обеспечивает достижение необходимых личностных, метапредметных, предметных результатов освоения курса, заложенных в ФГОС НОО.
Личностные результаты освоения программы – отражают индивидуальные личностные качества обучающихся, которые они должны приобрести в процессе освоения программного материала.
- формирование основ российской гражданской идентичности, чувства гордости
за свою Родину, российский народ и историю России;
-  формирование уважительного отношения к иному мнению, истории и культуре других народов;
- ориентация на моральные нормы и их выполнение, способность к моральной децентрации;
- формирование чувства прекрасного и эстетического чувства на основе знакомства с мировой и отечественной шахматной культурой;
- формирование основ шахматной культуры;
- понимание необходимости личного участия в формировании собственного
здоровья;
- понимание основных принципов культуры безопасного, здорового образа жизни;
- наличие мотивации к творческому труду, работе на результат;
- готовность и способность к саморазвитию и самообучению;
- уважительное отношение к иному мнению;
- приобретение основных навыков сотрудничества со взрослыми людьми и сверстниками; умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций;
- этические чувства доброжелательности, толерантности и эмоционально-
нравственной отзывчивости, понимания и сопереживания чувствам и обстоятельствам
других людей;
- умение управлять своими эмоциями;
- дисциплинированность, внимательность, трудолюбие и упорство в достижении
поставленных целей;
- навыки творческого подхода в решении различных задач, к работе на результат;
- оказание бескорыстной помощи окружающим.
Метапредметные результаты освоения программы - характеризуют уровень
сформированности универсальных учебных действий: познавательных, коммуникативных и регулятивных.
Познавательные УУД:
- умение с помощью педагога и самостоятельно выделять, и формулировать познавательную цель деятельности в области шахматной игры;
- овладение способом структурирования шахматных знаний;
- овладение способом выбора наиболее эффективного способа решения учебной задачи в зависимости от конкретных условий;
- овладение способом поиска необходимой информации;
- умение совместно с учителем самостоятельно ставить и формулировать
проблему, самостоятельно создавать алгоритмы деятельности при решении проблемы творческого или поискового характера;
- овладение действием моделирования, а также широким спектром логических действий и операций, включая общие приёмы решения задач;
- умение строить логические цепи рассуждений;
- умение анализировать результат своих действий;
- умение воспроизводить по память информацию;
- умение устанавливать причинно – следственные связи;
- умение логически рассуждать, просчитывать свои действия, предвидеть
реакцию соперника, сравнивать, развивать концентрацию внимания, умение находить
нестандартные решения.
Коммуникативные УУД:
- находить компромиссы и общие решения, разрешать конфликты на основе
согласования различных позиций;
- формулировать, аргументировать и отстаивать свое мнение, уметь вести
дискуссию, обсуждать содержание и результаты совместной деятельности;
- умение донести свою позицию до других;
- умения учитывать позицию партнера (собеседника), организовывать и
осуществлять сотрудничество и кооперацию с учителем и сверстниками, адекватно
передавать информацию и отображать предметное содержание и условия
деятельности в речи.
Регулятивные УУД:
- умение планировать, контролировать и объективно оценивать свои умственные, физические, учебные и практические действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации;
- способность принимать и сохранять учебную цель и задачу, планировать ее
реализацию (в том числе во внутреннем плане), контролировать и оценивать свои действия, вносить соответствующие коррективы в их выполнение.
Предметные результаты освоения программы – характеризуют умение и опыт обучающихся, которые приобретаются и закрепляются в процессе освоения учебного предмета.
– формирование первоначальных представлений о древней игре, о ее позитивном влиянии на развитие человека (физическое, интеллектуальное, эмоциональное, социальное), о физической культуре и здоровье как факторах успешной учебы и социализации;
– овладение умениями организовать здоровьесберегающую жизнедеятельность (режим дня, утренняя зарядка, оздоровительные мероприятия, подвижные игры и т.д.);
– взаимодействие со сверстниками по правилам проведения шахматной партии и соревнований в соответствии с шахматным кодексом;
– выполнение простейших элементарных шахматных комбинаций;
- развитие восприятия, внимания, воображения, памяти, мышления, начальных форм волевого управления поведением.

Ученик научится:
Правилам игры в шахматы, включая сложные моменты: пат, троекратное повторение ходов, вечный шах, взятие на проходе и др.;определять ценность шахматных фигур, объяснять, почему одни фигуры сильнее, а другие — слабее;
понимать цель игры; ставить мат;
элементарным тактическим приемам: вилка, связка — и успешно применять их на практике;
разыгрывать основные дебюты, распознавать и исправлять типичные ошибки в начале партии;
составлять простейшие планы в миттельшпиле,например, матовая атака на короля или размены спереходом в выигранное окончание;
ставить мат одинокому королю: ферзем и ладьей,
двумя ладьями, ферзем, ладьей, двумя слонами;
записывать шахматную партию;
пользоваться шахматными часами, следовать шахматному этикету при игре в турнирах;
понимать систему присвоения шахматных разрядов и званий.
В результате изучения курса «Шахматы. Тактика» учащийся научится:
создавать и парировать многочисленные угрозы
(например, вилки, связки или открытое нападение);
использованию понятий темпа и промежуточногохода;
различным дебютным ловушкам;
сложным тактическим приемам: отвлечению, завлечению, блокировке и др.;
использованию форсированной игры, умению рассчитывать на 2—3, а в некоторых позициях набольшее количество ходов вперед;
основам эндшпиля на примере простых окончаний, таких как король с пешкой против короля;
простейшим стратегическим идеям в дебюте, миттельшпиле и эндшпиле;
решению сложных творческих задач по тактике,соединяющих в себе несколько приемов (например, отвлечение, блокировку и вилку).
СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА
Стадии партии
Дебют (начало игры). Определение, виды дебютов,
примеры открытых, полуоткрытых, закрытых дебютов. Основные принципы игры в начале партии, типичные ошибки начинающих. Значение захвата центра доски в дебюте. Популярные ловушки в дебюте: «детский» и «дурацкий» маты. Примеры ловушек в открытых дебютах.
Миттельшпиль (середина игры). Определение, отличие от дебюта. План в миттельшпиле, виды планов. Разбор возможных планов на примерах тематических партий.
Эндшпиль (окончание игры). Определение, виды эндшпилей.
Мат одинокому королю и разнообразие матовых конструкций
Базовые приемы и алгоритмы матования одинокого короля. Типовые матовые конструкции.
Линейный мат: определение и теоретический разбор.
Мат ферзем: определение и теоретический разбор.
Мат ладьей: определение и теоретический разбор.
Мат двумя слонами: определение и теоретический разбор.
Разнообразие матовых конструкций. Различные виды матовых финалов. Шаблоны матовых финалов и открытие новых шаблонов.
Введение в тактическую игру
Угроза: определение, разновидности угроз. Отличия угроз друг от друга. Способы защиты от различных угроз.
Темп. Определение темпа как скорости игры. Определение темпа как потери или выигрыша времени в развитии фигур и пешек. Значение темпа в различных стадиях игры. Особое значение темпа в дебюте. Примеры потери темпа в дебюте. Использование потери нескольких темпов соперником в начале партии. Ситуации, при которых необходимо отдавать темп сопернику. Примеры передачи темпа на основе простейших окончаний.
Промежуточный ход. Определение промежуточного хода. Назначение промежуточного хода. Пересечение промежуточного хода с тактическими приемами (например, вилкой или связкой). Примеры промежуточного хода в дебюте партии.
Форсированная игра. Варианты форсированной игры. Как считать форсированные варианты игры, длина расчета, тематические примеры. Условно форсированная игра (случай, когда у соперника есть несколько вариантов, но один из них явно более сильный, поэтому практический смысл в расчете остальных вариантов отсутствует).
Дебютные катастрофы. Тематические разборы учебных партий.
Тактические приемы
Вилка: определение, примеры.
Связка: определение, тематические примеры.
Отвлечение: определение, тематические примеры.
Связь отвлечения с другими тактическими приемами (вилкой, связкой).
Мат в один ход. Мат и его разновидности. Приметы матирования.
Открытое нападение: определение, тематические примеры. Открытый шах как частный случай открытого нападения. Случаи, в которых открытое нападение применяется в качестве защиты от атак соперника.
Рентген: определение, типовые примеры. Атака посредством рентгена. Защита собственных фигур через рентген.
Завлечение: определение, тематические примеры. Связь завлечения с тактическим приемом «промежуточный ход». Форсированная игра при использовании завлечения.
Перекрытие: определение, учебные примеры. Перекрытие в миттельшпиле и эндшпиле как способ проведения пешки в ферзи.
Блокировка: определение, назначение. «Вредный шах», выпускающий короля соперника из матовой сети, как частая ошибка начинающих шахматистов.
Применение блокировки в конструкциях типа спертого мата. Пересечение блокировки с другими тактическими приемами.
Мат в два хода.Поиск мата в два хода (развитие комбинационного зрения).
Завоевание поля: определение, тематические примеры. Шах при матировании. Определение правильной последовательности действий фигур. Завоевание поля при соотношении атаки/защиты поля: 2 атаки против 1 защиты, 3 против 2 или 4 против 3.
Уничтожение защиты: определение, решение типовых примеров. Случаи, в которых возможно уничтожение защиты, ключевые и наиболее частые случаи и позиции, типовые удары.
Освобождение линии действия: определение, примеры. Примеры матования, проведения пешки в ферзи, получения лучшей позиции.
Мат в три хода.Поиск мата в три хода (развитие комбинационного зрения). Ограничение подвижности фигуры. Теория и разбор учебных партий.
Пат (ничья): теоретическая часть, разбор типовых задач.
Вечный шах (ничья): определение, разбор типовых примеров.
Основы эндшпиля: определение, основные понятия и постулаты эндшпиля.
Типовые шахматные окончания. Правило квадрата пешки. Эндшпиль с королем и пешкой против короля: понятие оппозиции, основные постулаты таких окончаний.
Сочетание тактических ударов. Примеры с применением нескольких видов тактики.
Время для проведения турниров















Тематическое планирование 
с учётом рабочей программы воспитания
	№ урока
	Тема урока
	Кол-во часов
	Форма проведения занятий
	Электронные (цифровые) образовательные ресурсы

	Стадии партии
	
	

	1
	Дебют
	
	Практическое занятие
	https://chessrussian.ru/shahmatnye-zadachi/

	2
	Миттельшпиль
	
	Практическое занятие
	https://chessrussian.ru/shahmatnye-zadachi/

	3
	Эндшпиль
	
	Практическое занятие
	https://chessrussian.ru/shahmatnye-zadachi/

	Мат одинокому королю и разнообразие матовых конструкций
	
	

	4
	Базовые приемы и алгоритмы матования одинокого короля. Типовые матовые конструкции.
	
	Практическое занятие
	https://chessrussian.ru/shahmatnye-zadachi/

	5
	Линейный мат: определение и теоретический разбор.
Шаблоны матовых финалов и открытие новых шаблонов
	
	Практическое занятие
	https://chessrussian.ru/shahmatnye-zadachi/

	6
	Мат ферзем: определение и теоретический разбор.
	
	Практическое занятие
	https://chessrussian.ru/shahmatnye-zadachi/

	7
	Мат ладьей: определение и теоретический разбор.
	
	Практическое занятие
	мhttps://chessrussian.ru/shahmatnye-zadachi/

	8
	Мат двумя слонами: определение и теоретический разбор.
	
	Практическое занятие
	https://chessrussian.ru/shahmatnye-zadachi/

	9
	Разнообразие матовых конструкций. Различные виды матовых финалов.
	
	Практическое занятие
	https://chessrussian.ru/shahmatnye-zadachi/

	10
	Шаблоны матовых финалов и открытие новых шаблонов
	
	Практическое занятие
	https://chessrussian.ru/shahmatnye-zadachi/

	Введение в тактическую игру
	
	

	11
	Угроза
	
	Практическое занятие
	https://chessrussian.ru/shahmatnye-zadachi/

	12
	Темп.
	
	Практическое занятие
	https://chessrussian.ru/shahmatnye-zadachi/

	13
	Промежуточный ход
	
	Практическое занятие
	https://chessrussian.ru/shahmatnye-zadachi/

	14
	Форсированная игра
	
	Практическое занятие
	https://chessrussian.ru/shahmatnye-zadachi/

	15
	Дебютные катастрофы
	
	Практическое занятие
	https://chessrussian.ru/shahmatnye-zadachi/

	Тактические приемы
	
	

	16
	Вилка: определение, примеры.
	
	Практическое занятие
	https://chessrussian.ru/shahmatnye-zadachi/

	17
	Связка: определение, тематические примеры.
	
	Практическое занятие
	https://chessrussian.ru/shahmatnye-zadachi/

	18
	Отвлечение: определение, тематические примеры.
	
	Практическое занятие
	https://chessrussian.ru/shahmatnye-zadachi/

	19
	Связь отвлечения с другими тактическими приемами (вилкой, связкой).
	
	Практическое занятие
	https://chessrussian.ru/shahmatnye-zadachi/

	20
	Мат в один ход. Мат и его разновидности. Приметы матирования.
	
	Практическое занятие
	https://chessrussian.ru/shahmatnye-zadachi/

	21
	Открытое нападение: определение, тематические примеры. Открытый шах как частный случай открытого нападения. Случаи, в которых открытое нападение применяется в качестве защиты от атак соперника.
	
	Практическое занятие
	https://chessrussian.ru/shahmatnye-zadachi/

	22
	Рентген: определение, типовые примеры. Атака посредством рентгена. Защита собственных фигур через рентген.
	
	Практическое занятие
	https://chessrussian.ru/shahmatnye-zadachi/

	23
	Завлечение: определение, тематические примеры. Связь завлечения с тактическим приемом «промежуточный ход». Форсированная игра при использовании завлечения.
	
	Практическое занятие
	https://chessrussian.ru/shahmatnye-zadachi/

	24
	Перекрытие: определение, учебные примеры. Перекрытие в миттельшпиле и эндшпиле как способ проведения пешки в ферзи.
	
	Практическое занятие
	https://chessrussian.ru/shahmatnye-zadachi/

	25
	Блокировка: определение, назначение. «Вредный шах», выпускающий короля соперника из матовой сети, как частая ошибка начинающих шахматистов.
	
	Практическое занятие
	https://chessrussian.ru/shahmatnye-zadachi/

	26
	Завоевание поля: определение, тематические примеры. Шах при матировании. Определение правильной последовательности действий фигур. Завоевание поля при соотношении атаки/защиты поля: 2 атаки против 1 защиты, 3 против 2 или 4 против 3.
	
	Практическое занятие
	https://chessrussian.ru/shahmatnye-zadachi/

	27
	Уничтожение защиты: определение, решение типовых примеров. Случаи, в которых возможно уничтожение защиты, ключевые и наиболее частые случаи и позиции, типовые удары.
	
	Практическое занятие
	https://chessrussian.ru/shahmatnye-zadachi/

	28
	Освобождение линии действия: определение, примеры. Примеры матования, проведения пешки в ферзи, получения лучшей позиции.
	
	Практическое занятие
	https://chessrussian.ru/shahmatnye-zadachi/

	29
	Мат в три хода.Поиск мата в три хода (развитие комбинационного зрения). Ограничение подвижности фигуры. Теория и разбор учебных партий.
	
	Практическое занятие
	https://chessrussian.ru/shahmatnye-zadachi/

	30
	Пат (ничья): теоретическая часть, разбор типовых задач.
	
	Практическое занятие
	https://chessrussian.ru/shahmatnye-zadachi/

	31
	Вечный шах (ничья): определение, разбор типовых примеров.
	
	Практическое занятие
	https://chessrussian.ru/shahmatnye-zadachi/

	32-34
	Время для турниров
	
	Турниры
	https://chessrussian.ru/shahmatnye-zadachi/
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